
DISCLAIMER
L’alpinismo su roccia e ghiaccio è un’attività potenzialmente pericolosa se non praticata con adeguata preparazione fisica e psicologica. Quanto riportato nella relazione, pur essendo

redatto con grande precisione, deve essere valutato sul luogo e non può sostituirsi alla vostra valutazione ed esperienza personale.

Rocca Provenzale - Danza provenzale

Difficoltà: 
6a; 5c obb.
Gruppo Montuoso: 
Alpi Cozie
Località di Partenza: 
Chiappera
Quota di Partenza: 
1700m
Quota di attacco: 
1950m

Quota di vetta: 
2402m
Avvicinamento: 
35'
Tempo di salita: 
3-4h
Tempo di discesa: 
2h
Esposizione: 
Est
Tipo di roccia: 
Quarzite
Periodo: 
Estate

Data ripetizione: 
19/07/2026

Attrezzatura e materiale: 

Una decina di rinvii e qualche friends fino al 1 BD.

Descrizione avvicinamento: 

Da Chiappera si segue la strada per le baite di Grange Collet, appena fuori dall'abitato si passano due tornanti e si
parcheggia in uno slargo dove parte il sentiero per il Colle Greguri. Imboccare il sentiero dapprima nel bosco e poi per
pascoli fino a imboccare la valle che conduce al colle. Ai lrimi tornanto abbandonare il sentiero e puntare alla parete, la
nostra via attacca poco piu a destra del primo grosso diedro che incide la parete. Targhetta alla base.
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Descrizione itinerario: 
1° tiro: salire ler facili rocce, rimontare un tetto e uscire su piccola cengia, vincere il muro successivo e sostare su
cengia. V-; 25m.
2° tiro: salire per placche lavorate e infine piegare leggermente a destra alla sosta. V+; 40m.
3° tiro: salire tenendosi sulla destra il diedro, rimontare su una placca liscia che si vince sulla sinistra e poi per lame
in sosta V+;30m
4° tiro: in diagonale a sinistra aggirando il tetto a sinistra per poi uscire su comodo terrazzo dove si sosta. IV-; 25m.
5° tiro: dritto sorpa la sosta, vincere un muretto aggettante e poi proseguire per placca, vincere un altro
strapiombino e uscire in sosta. VI; 45m.
6° tiro: salire fin sotto il tetto, vincere uno strapiomboe uscire sulla destra vincere un altro muretto aggettante e
raggiungere la sosta. VI+ o A0; 20m.
7° tiro: salire sulla destra della sosta per poi tornare a sinistra e raggiungere la sosta. III; 20m.

Discesa: 

Dall'ultima sosta noi siamo saliti per 50m di erba verso destra fino a incontrare la traccia della via normale. Da qui si può
salire in vetta seguendo la via normale (bolli rossi) o scendere per essa in disarrampicata sempre per la normale porta ai
prati a sud e in pochi minuti all'auto.

La discesa in doppia sulla via è possibile ma da noi non è stata verificata.

 

Ripetizione di: 
Mitch, Flavio, Gigi, Luca


